
はじめかた



まずはログイン(ログインしなくてもsamplingはできる)



未登録なら新規登録



ユーザー名、メアド、パスを入力してregister

登録後、さっきの画面から今度はログインする



ログイン後、色んな機能が開放



機能紹介



採集方法選択画面
磯採集、ダイビング、ドレッジ、灯火採集と
実際の臨海実習の採集方法に準じたものを選べる

十連採集(1500 jewel)
をクリック

残金空きバケツ



10連採集結果。各採集方法に対応した動物が得られる。

実際の採集の困難さに併せたレア度表示(3~5)



得られた動物は一時的にバケツに入る。

バケツの動物をクリック！



バケツの動物を種同定する。

正解だったら種同定が完了してバケツから消える
選ぶ



同定した動物は図鑑に登録される。

進化発生キャラ。
特定条件を満たすと四細胞、尾芽胚〜と進んで強くなる

特定条件は未実装



図鑑登録済のをクリックすると個別画面が開き、種の情報を得られる。



スクロールして右下にあるLikeをクリックするとお気に入り登録

(クイズに進むために必要)



系統クイズ画面。ここで勝つとお金もらえる エンドコンテンツ
勝つ度に強くなる

レア度と所持数に応じた値



選ぶ。

正解→自分の攻撃

不正解→相手の攻撃



ホヤを投げて攻撃！ 全然勝てないとき...リセットマラソンで
高レアを引き当てよう(ユーザープロファイルから)



ユーザー情報編集 お金や所持数がリセットされる。
お金足りず積んだらリセットするべし



他のユーザーを探せる。ソート、フィルター可能



スケッチ提出画面



スケッチ一覧画面。



全ページスマホ対応で
気軽に遊んで
分類学の知識にふれる



今後予定
• 体裁を整える、デザイン改善、bug fix
• 臨海系統樹作成
• 分類学情報まとめた資料ページ
• クイズバリエーション増加、リザルト画面
• 動物数の大幅追加
• ユーザ自身が動物を追加できる仕組み
• ログボ、Twitter投稿、ミニゲーム等お遊び



アイデア募集中！！

• バグ報告やアイデアとかあったらぜひ紫藤へ

• 半分は僕の悪ノリの産物みたいなものなので、ゲー
ム的なアイデアとか大歓迎です

(ホヤを投げる以外の攻撃方法とか, 新規絵ご提供とか)
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